
ORGANIZA : SEDE : COLABORAN:



Categorías por rango de edades:

TecnoGame A: Estudiantes de I ciclo de primaria.
TecnoGame B: Estudiantes de II ciclo de primaria.

Inscripciones:

La participación es individual.
Todos los integrantes deben registrarse
individualmente acompañados del representante
legal.
Ingrese    en    la    siguiente    página   y    podrá    
encontrar    el   respectivo formulario:
https://www.torneo.luvacr.com

https://www.torneo.luvacr.com/


Desafío para el videojuego:

Deberán crear, diseñar y programar un video juego
unicamente con la plataforma MAKECODE ARCADE
MICROSOFT deberá buscar una problemática con el tema
dado y presentar una solución dentro del juego:

Tecnología e Innovación para la Conservación del Agua
y una Agricultura Sostenible en Nuestras
Comunidades

Se pueden ayudar con preguntas como: ¿Cómo puedo
mejorar la agricultura en mi país? ¿como usar la tecnología
para ayudar a los agricultores? ¿como hacer mejor las
tareas para no dañar al medio ambiente?

"Cómo proteger a las comunidades digitales y
garantizar la seguridad en línea frente a las crecientes
amenazas cibernéticas."

Se pueden ayudar con preguntas como: ¿Qué son los
ataques DDos, hackers, bots maliciosos o malware?
¿Cómo diseñar un personaje que simule la protección de
paginas o sistemas ante los ataques cibernéticos? Entre
otras cosas.



Curso en la plataforma de Luvá:
Programe su propio videojuego: los participantes en
esta categoría tendrán acceso a este curso en la
plataforma virtual. Encontrarán distintos cursos y así
cada estudiante escoge la mejor versión para su juego
final. Los cursos son solo ayuda base pueden explorar
y presentar juegos con distintas formas de jugabilidad.

Entrega final:

Deberán entregar un archivo PDF con una página
contando la historía de su video juego, detallando
personajes, y sobretodo la solución de la problemática
escogida bajo el tema dado, además el enlace al vídeo
juego. Asegúrese de que el enlace sea funcional
antesde enviarlo. (Esto se aprenderá en el curso).
Deberán subirlo en el espacio llamado TORNEO STEAM
que se encuentra en la plataforma virtual de Luvá.



EVALUACIÓN


